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Komunikat nr 10/2010/2011
Terminarz i zasady gry mini koszykowki chtopcow
w sezonie 2010/2011

Wydziat Gier i Dyscypliny Podkarpackiego Zku Koszykowki informujeze w rozgrywkach mini
koszykowki chtopcéw biarudziat nasfpujace zespoty:
- ZKS STAL Stalowa Wola,
- MUKS NIEDZWIADKI | REM Il Przemysl
- MOSIR Krosno,
- MUKS NIEDZWIADKI II REM II Przemysl,
- MOSIR Przeworsk

Terminarz rozgrywek

| turniej — 12.12.2010 — organizator — MUKS Niedwiadki I-REM Il Przemy Sl
Niedzwiadki | — Niedzwiadki I

STAL — Przeworsk

Niedzwiadki Il — STAL

Niedzwiadki | - Przeworsk

Niedzwiadki Il — Przeworsk

Niedzwiadki | — STAL

R WNE

Il turniej — 09.01.2011 — organizator — MOSIR Przewrsk
7. Przeworsk — Niegviadki |
8. Krosno — Niedwiadki Il
9. Przeworsk — Krosno
10.Niedzwiadki | — Niedwiadki Il
11.Krosno — Niedwiadki |
12.Przeworsk — Niegviadki Il

[l turniej — 13.02.2011 — organizator — ZKS STAL Salowa Wola
13.STAL - Przeworsk
14.Krosno — Niedwiadki Il
15.STAL — Niedzwiadki I
16.Przeworsk — Krosno
17.Przeworsk — Niegviadki Il
18.STAL — Krosnho



IV turniej — 13.03.2011 — organizator — MOSIR Krosio
19.Krosno — Niedwiadki |
20.Przeworsk — STAL
21.Krosno — Przeworsk
22.Niedzwiadki | — STAL
23.Przeworsk — STAL
24 .Krosno — Niedwiadki |

V turniej — 10.04.2011 — organizator — MUKS Niegwiadki 1| REM Il Przemy sl
25.Niedzwiadki Il — Niedzwiadki |
26.Krosno — STAL
27.Niedzwiadki Il — Krosno
28.Niedzwiadki | — STAL
29.Niedzwiadki | — Krosno
30.Niedzwiadki Il — STAL

- Rozgrywki prowadzoneasystemem turniejow jednodniowych. Gospodarze pegganych turniejow
opracowuj szczegétowy plan rozgrywanych meczy (godziny mgcpyzesytay je do wszystkich
zainteresowanych dryn, WGID PZK oraz KS swojego podaigu.

- Zawodnicy bioracy udziat w rozgrywkach (urodzeni w roku 1999 i mtalsi) musz posiad& licencje
zawodnicze PZKosz oraz okresowe licencje WGID PZKprawniajace do udziatu w tej klasie
rozgrywek.

- Kazdy uczestnik turniejow musi posiad& wazna zgode lekarza na udziat w turnieju i okazat ja na
kazda prosbe sedziego gtébwnego.

- Zgodnie z regulaminem rozgrywek gospodarze peggdaych turniejow przesykajl kpl. protokotoéw
meczowych do WGID PZK na adres: ul. Sienkiewi¢z87-700 Przensy, w ciagu 48 godzin od
zakaiczenia turnieju oraz przesydagms (607 579 302) wynik spotkdo 2 godzin po zakazeniu
turnieju.

- Rywalizacja w rozgrywkach systemem turniejowymk&idym turnieju bierze udziat 4 zespoty wg
powyzszego terminarza.

- Rozgrywki naley prowadzé zgodnie z oficjalnymi przepisami gry w koszykawk
z uwzgkdnieniem poniszych zasad:

1) W turniejach szczebla centralneguiércfinaty, potfinaty, finat) lista zgtoszonych
zawodnikéw mae zawierd nie wiecej niz 15 zawodnikdéw (w okigu dowolna liczba)

ale w meczu mge wzih¢ udziat nie mniej i 10 i nie wecej niz 12 zawodnikéw - dotyczy
rowniez rozgrywek okegowych.

2) Druyna, ktéra przed rozpoeziem meczu liczy mniej 1il0 zawodnikdéw nie zostanie
dopuszczona do zawodow, a mecz zostanie zweryfikgyeko walkower dla dryny

przeciwnej.

3) Jako zasaagoblm przyjmuje s¢, ze zawodnik, ktory brat udziat w pierwszej kwarcie
meczu, nie mze bra& udziatu w drugiej kwarcie.
4) Udziat zawodnikdw w meczu:
a) jéli druzyna liczy 10 zawodnikéw — udziat w meczu muszia¢ wszyscy. W takim
przypadku w pierwszej kwarcie musi w&iudziat 5 zawodnikéw i w drugiej kwarcie

pozostatych 5 zawodnikow (nie ggaych w pierwszej kwarcie).

b) jéli druzyna liczy 11 zawodnikéw — udziat w meczu ieonzig¢ 10 lub 11. W takim
przypadku w pierwszej kwarcie m®wzi¢ udziat 5 lub 6 zawodnikéw, w drugiej pozostali,

ktorzy nie brali udziatu w grze w pierwszej kwarcie

c) jéli druzyna liczy 12 zawodnikéw - udziat w meczu meonvzi¢ 10, 11 lub 12. W

takim przypadku w pierwszej kwarcie aeowzi¢ udziat 5, 6 lub 7 zawodnikéw, w drugiej
pozostali, ktérzy nie brali udziatu w grze w piernggkwarcie.

d) jéli zawodnik nie wzit udziatu w grze w pierwszej lub w drugiej kwaroreczu — nie
moze on wzaé udziatu w grze take w kwarcie trzeciej i czwartej. W takim przypads



zakaczeniu drugiej kwarty meczu sekretarz pod nadzdemisarza technicznego w
protokole meczu winien wykgét¢ linia poziomy kolumre z liczkg zdobytych punktéw,
kolumre "W" dotyczca potwierdzenia wégia zawodnika na boisko oraz rubryki z ligzb
fauléw tego zawodnika.

5) W przypadku, gdy diyna dysponuje 11 lub 12 zawodnikami w pierwszgjb) drugiej
kwarcie meczu drtyna mae dokona dowolnej liczby zmian zawodnikdéw przy respektowani
zasad opisanych powsj.

6) W trzeciej i czwartej kwarcie digna mae korzysta z nieograniczonej liczby graczy i
dokona dowolnej liczby zmian zawodnikow, ktérzy brali uakzw 1 i Il kwarcie.

7) Jéli druzyna liczy 10 zawodnikow to w przypadku kontuzji zaimika lub popetnienia
przez niego piciu faulow w pierwszej kwarcie - mna dokond jego zmiany na innego
zawodnika, ktory nie brat jeszcze udzialu w grzédwWiizas ten zawodnik (zmiennik) te
wzia¢ udziat w grze w drugiej kwarcie. Kontuzjowany zaimi&k maze powroct do gry w

pierwszej, trzeciej lub czwartej kwarcie.

8) Jéli druzyna liczy 10, 11 lub 12 zawodnikéw to w przypadkantuzji zawodnika lub
popetnienia przez niegogqeiu fauléw w drugiej kwarcie, gdy jego zespo6t nia m swoim
sktadzie zawodnikéw dotychczas nieuczestigeh w grze mge on by zmieniony przez

zawodnika biogcego udziat w grze w pierwszej kwarcie.

9) Jéli w czasie meczu liczba zawodnikow dyay jest mniejsza %il0 (np. na skutek
kontuzji lub popetnionych fauléw) gmalezy kontynuowé& zgodnie z oficjalnymi przepisami
gry w koszykowk.

10) Niezastosowaniecsilo powyszych zasad gry skutkowaegdzie orzeczeniem walkowera
dla drizyny przeciwnej.

11) W rozgrywkach szczebla centralnego jak rowaz okregowych i strefowych
obowigzuje system obrony ,kazdy swego”. Szczegotowe regulacje w tym zakresie
Sa nasigpujace:

|. Zasady ogolne.

1) Nakaz obrony systemem ,k@dy swego” zostaje wprowadzony na Wniosek Wydziatu
Sportowego PZKosz.

2) Nakaz obrony ,kady swego” ma na celu dostosowanie zachodefensywnych
zawodnikéw oraz organizacji gry w obronie do ichiejginosci ofensywnych na tym
etapie szkolenia. Ponadto nakaz ten maalimo nabycie i utrwalenie prawidtowych
nawykow podczas gry w ataku, jak i obronie.

3) Nakaz obrony ,kady swego” wyklucza obran,zona Press” czyli obranstrefows na
catym boisku. Dozwolone jest natomiast stosowahiemwy ,kazdy swego” na catym
boisku z podwajaniem w dowolnym miejscu boiska.

4) W zwiazku z powyszym, przy interpretacji nakazu gry obrony z&s swego” naley
zwrocit szczegobla uwag: na nasipujace zachowania zawodnikéw obrony:

a) brak nacisku na zawodnika z pitk

b) przebywanie w obszarze ograniczonym zawodnika gbngermagce uzasadnienia
ustawieniem zawodnikow w ataku przezedj niz 5 sekund (tzw. ad 5 sekund w
obronie)

c) brak zmiany pozycji na boisku zawodnikow obrony jramzmian pozycji
zawodnikow ataku.

Il. Zasady dyscyplinarne

1. Zarealizagj niniejszych postanowieodpowiada trener deyny, a w razie jego
nieobecnéci asystent trenera @iejest obecny) lub zawodnik pekay funkcg kapitana
druzyny.

2. W przypadku zaobserwowania zach@awawodnikow obrony wymienionych w
Rozdziale | punkt 4:

1) po raz pierwszy -¢glzia ma obowazek przerwa gre i zwrocic uwag; trenerowi
zespotuze nie stosuje on zasad obrony gryzgha swego”. Po zwrdceniu uwagiegr
nalezy wznowi¢ zgodnie z przepisami gry w koszykéikprzyzna druzynie



atakupcej nowy okres 24 sekund na rozegranie akcji.

2) po raz kolejny — wobec trenera dyay winnej naruszenia zasad orzeczony zostanie
faul techniczny (zapisany trenerowi z indeksemzB)wszystkimi tego
konsekwencjami.

3) po raz kolejny - gdy trener dryny zostat ju wczeniej zdyskwalifikowany - edzia
ma obowazek przerwé gre - bez orzekania faula technicznego — i zdzx
wykonanie dwoch rzutow wolnych przez dowolnego zdmvka druyny ataku, a
nastpnie wreczye pitke druzynie ataku do wprowadzenia jej do gry z przedhia
linii srodkowej naprzeciw stolikacdziowskiego.

12) Obowazuja przepisy FIBA z nagpujacymi zmianami:

- czas gry 4 x 7,5 min. zatrzymywany je@ywi ostatniej minucie kaej kwarty i podczas
kadej przerwy naadanie trenera,

- trener ma do dyspozycji jedprzerwe w kazdej kwarcie i dogrywce, bez mlowvosci
przenoszenia przerwy do rasiej kwarty lub dogrywki.

- przerwy nidzy 1i 2, 314 kwadsa 1 min. a ponydzy 2 i 3 kwarg przerwa wynosi 5 min.

- obowdzuje przepis o 3 sekundach (dozwolona tolerancja),

- nie kdzie odliczany czas 24 sek. alegk zespo6t posiadagy pitke bedzie grat ,na czas”
W oceniegglziego, 8dzia zaczyna odliczanie 10 sek. wimee sygnalizujc to ruchemgki
oraz komunikatem ,10 sekund do rzutu”.

- mecze rozgrywane pitkami numer 5 na kosze 2,60.

- w przypadku remisu rozgrywa & min. dogrywk ( druga jej min. jest zatrzymywana).

- wszystkie kwestie sporne rozstrzyga oizgor po uprzedniej konsultacji zdzia
gtdbwnym turnieju.

- Zawody prowadgprofesjonalni sdziowie.

13) Stawki gdziowskie w tej klasie rozgrywkowej nie ulegamianie w stosunku do poprzedniego
sezonu i wynogz 18 zt brutto — plac, 12 zt brutto — stolik. Mealastuguje 4 edziéw (2 na placu
i 2 przy stoliku).

Przewamncy WGID PZK

[-/MarmKucab

Otrzymuj a:
- UKS GIMBASKETS 2 Przemy

- MKS V LO Rzeszéw

- MOSIR Przeworsk

- ZKS STAL Stalowa Wola

- ASK KS SIARKA Tarnobrzeg
- Zarad PZK

-KS PZK



